Den Stift im Griff

DIE MAUS WILL ZUM KASE
WURFELSPIEL
-VARIANTE 2-

Die Maus will zum Kase.
Ziehe einen Strich durch den Irrgarten zum Kase.

Bendtigt werden ein Wurfel und je ein Bogen und Stift pro Spieler.

Wer zuerst eine 1 oder 6 wurfelt, beginnt seinen Weg mit dem Stift durch den Irrgarten.
Wahrend der eine zeichnet, wurfelt der andere so lange, bis er ebenfalls eine 1 oder 6
erzielt. Hat er diese, ruft er “STOPP!" und beginnt selbst zu zeichnen. Der andere muss

aufhoren mit seiner Spur durch den Irrgarten und ist nun dran mit wurfeln, bis er
wiederum eine 1 oder 6 wurfelt. In diesem Prinzip geht es immer weiter mit dem
Rollentausch.
Gewonnen hat, wessen Maus zuerst beim Kase ist (und die wenigsten
“ZusammenstolRe” mit der Begrenzung hat).
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Die Maus will zum Kase.
Ziehe einen Strich durch den Irrgarten zum Kase.

Benotigt werden ein Wurfel und je ein Bogen und Stift pro Spieler.

Wer zuerst eine 1 oder 6 wurfelt, beginnt seinen Weg mit dem Stift durch den Irrgarten.
Wahrend der eine zeichnet, wurfelt der andere so lange, bis er ebenfalls eine 1 oder 6
erzielt. Hat er diese, ruft er “STOPP!" und beginnt selbst zu zeichnen. Der andere muss

aufhoren mit seiner Spur durch den Irrgarten und ist nun dran mit wurfeln, bis er
wiederum eine 1 oder 6 wurfelt. In diesem Prinzip geht es immer weiter mit dem
Rollentausch.
Gewonnen hat, wessen Maus zuerst beim Kase ist (und die wenigsten
“ZusammenstolRe” mit der Begrenzung hat).
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